
Storyboard Video Futura Projekt Kämpenschule Witten 
 

 

Folgende Inhalte sind geplant: 
• Handy als Statussymbol 
• Handy auch als Entertainment Center 
• Welchen Einfluss hat das Handy auf die 

Schüler 
• Kritische Auseinandersetzung mit den 

Möglichkeiten (Datenklau, 
Persönlichkeitsrechte anderer) und den 
Grenzen (Kostenfalle, Sprachliche 
Probleme, Bedienung) 

 

 
 
 
Erstellen des Storyboards: 
 

     
 

    
 

     
 

 
 
 
 
 



Storyboard Video Futura Projekt Kämpenschule Witten 
 
Endgültige Themen des Films: 
 

 
 
 
 
 
 
 
Szene Thema Was passiert? 

0 Anfang - Bild von Schülern mit Handy 
- Display: 10 sek.Takes zum Aufzeigen der Funktionsvielfalt mit O-Tönen 

der Schüler (Hier ist mein Lehrer auf dem Klo von hinten (schwarzer 
Balken) 

1 Kostenfalle Schüler stellen dar, wie es beim Abrufen von Inhalten, langen Gesprächen, 
usw. zu hohen Kosten kommen kann. 

2 Interview - Fragen zu: Hattest du schon mal Probleme mit den Kosten? 
3 Übers Handy bedroht 

werden 
 

- Unangenehme Anrufe,  
- Szenen aus der Lebenswirklichkeit der Schüler 

4 Interview - Fragen zu: Bist du schon mal über das Handy bedroht worden? 
5 Angeben mit Handy 

 
Idee: Schüler stehen um ein brennendes Ölfass, und prahlen über ihr 
Handy: 
- Mit 5 Pixeln 
- Meins kann auch 3 D, voll geile Piep (Titten) 
- Innen liegende Antenne 
- Preis 
- Marken 
- Inhalte  
Zum Ende kommt einer mit einem alten Handy und sagt, dass seins 1 Kilo 
wiegt. 
- Schüler werfen frustriert ihr Handy ins Feuer 
- Wenn du abgebrannt bist, dein Handy lebt 

6 Interview - Fragen zu: Was kann dein Handy alles? 
7 Verbotene Inhalte Das Verschwimmen von Wirklichkeit und Gewaltvideos wird dargestellt. 

 
 

8 Interview -  
9 Outro Outro:  

- Alle in Alufolie verpacken, einer kriegt ’nen Fax und zieht sich Papier 
aus dem Mund, auf dem nur das Apple Logo ist. 

- Sprachsteuerung 
 
 
 
 
 


